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Plik a kaseta magnetofonowa

Plik stuzy do przechowywania danych na dysku lub
INnym nosniku.

Ma okreSlony poczatek i koniec
Dane utozone sg jedna po drugie]

Odczyt pliku realizowany jest tak jak odczyt kasety
magnetofonowe| (odtworzenie pewnego fragmentu
powoduje przewiniecie kasety) a tym samym
ponowne odtworzenie spowoduje
orzeczytanie/odtworzenie nowego fragmentu,

+ &
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Plik a kaseta magnetofonowa cd...

W pliku, w odrdznieniu od tablicy zapisujgc dane nie
okresla sie ich potozenia (zostang one po prostu
dograne). W operacjach zapisu/odczytu okresla sie
wytgcznie ilosc danych do zapisu/ odczytu

Aby odczytaC pewien fragment pliku nalezy najpierw
ustawiC marker aktualnego potozenia na poczatek
fragmentu ktory chcemy przeczytac/zapisac a

nastepnie odczytac (read) lub zapisac (write) dane
ktore nas interesuja.

4 f1
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Pliki tekstowe vs binarne

Brak roznicy dla tekstu

Istnieja istotne roznice w formie przechowywania liczb
zalezne od sposobu kodowania

W plikach binarnych potozenie kolejnej danej
okresSlane jest na podstawie rozmiaru poprzedniej

W plikach tekstowych dane rozdzielone sg znakami
przecinkami, Srednikami, spacjami, tabulatorami itp.
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Reprezentacja liczb w pliku
tekstowym

Przechowac liczby: 12345,128,12346
1 =49 =0x31 (w ASCII)
2 =50 = 0x32 (w ASCII)

, =44 = 0x2C (w ASCII)
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Reprezentacja liczb w pliku binarnym

Przechowac liczby: 12345,128,12346
12345 = 0x3039
128 = 0x0080
12346 = 0x303A
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Dostep do pliku

Trzy kroki ktére muszg zostac wykonane przy
dostepie do pliku:

1. Otworzyc plik
2. Odczyt lub/i zapis
3. Zamknagc plik

Przy tradycyjnym sposobie obstugi plikow krok 1 i 3
sg takie same niezaleznie od tego czy mamy do
czynienia z plikiem tektowym czy binarnym

Przechowywanie danych czyli pliki w jezyku C++ —p. 7/46



Otwarcie pliku - f open

1. Zadeklarowac wskaznik do pliku handler

2. Wywotac funkcje f open() Funkcja przekazuje
wskaznik do otwartego strumienia pliku.

Przykiad:

FILE xstrumien;
strumien = fopen(“Plik.txt” ,"wt”);
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Otwieranie pliku - argumenty (1)

f open(argl, arg2

argl- Nazwa pliku zawierajgca nazwe i ew. Sciezke
dostepu: “c:\\ mojkatalog\\ Plik.txt". Nazwa ta moze
zostac podana bezposrednio lub przez zmienng
przechowujaca tablice znakéw np

tt charl.]
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Otwieranie pliku - argumenty (2)

f open(argl, arg2)

arg2 - tryb dostepu:
wt Otwarcie pliku ASCII do zapisu (plik jest
tworzony od nowa),
rt Otwarcie pliku ASCII do odczytu,

at Otwarcie pliku ASCII do dotaczenia (zapisu ha
konhcu pliku)

wb, rb, ab Jak wyzejtylko dla plikow binarnych
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Otwieranie pliku - argumenty (3)

Ponadto

r +t, r+b otwarcie pliku do zapisu i odczytu
(strumien jest ustawiany na poczatku pliku

w+t ,  w+b plik jest tworzony od nowa (jesli istnieje to
czyszczony | otwierany do odczytu i zapisu

a+t, a+b Tak samo jak dlar + z tym, ze strumien
ustawiany jest na koncu
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Dostep do pliku binarnego

Zapis/odczyt realizowany jest za pomoca funkcji
fwrite,fread. Funkcje dokonuja zapisu/odczytu
wyspecyfikowanej ilosci bajtow poczawszy od aktualnej
pozycji w strumieniu.

Funkcie fread i fwrite majg takg sama liste argumentow:
fwite(void = buffer, |long size, |ong
count, FILE * stream);

buffer - adres poczatku pamieci spod ktorej
kopiowane/zapisywane beda dane

size - rozmiar pojedynczego bloku pamieci (elementu)
count - iloSC elementow do skopiowania

stream - wskaznik do strumienia pliku
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Dostep do pliku binarnego

Przyktad:

FILE xstrumien;

strumien = fopen(“Plik_bin.bin” ,"w+b”);

int zmiennal=>5;

long zmienna2=8;

long zmienna3=0xCCCCCC,;

int tab[]={10,16,8,1};

char napis[]="zwykly _tekst";

fwrite (&zmiennal,sizeof(int),1,strumien);

fwrite (&zmienna2,sizeof(long),1,strumien);

fwrite (&zmienna3, sizeof(long),1,strumien);

fwrite (&tab ,sizeof(int),4,strumien); //zapis tablicy
fwrite (napis,sizeof(char), strlen (napis), strumien);
fclose (strumien);
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Przemieszczanie w pliku

Aktualne potozenie w pliku:

FILE xstrumien;
strumien = fopen(“Plik_bin.bin" ,"w+b");
int pos=ftell (strumien);

przesuniecie potozenia w strumieniu do pozycj

wzgledem poczatku, aktualnej pozycji lub konca
strumienia:

fseek (strumien , offset ,seek_dir);
np: fseek (strumien ,100,SEEK SET);
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Przemieszczanie w pliku

gdzie seek dir moze wynosic:

SEEK_SET - potozenie wzgledem poczatku pliku
SEEK_ CURR - potozenie wzgledem aktualnego
potozenia

SEEK_ END - potozenie wzgledem konca pliku
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Obstuga plikdw tekstowych - zapis

Do obstugi plikdw stosuje sie funkcje analogiczne jak printf
| scanf, z tym, ze zawierajg one wskaznik do strumienia, z
ktorego dane beda odczytywane czy tez zapisywane.

FILE xstrumien;

strumien = fopen(“Plik_txt.txt” ,"w+t”);

int z1=5;

long z2=8;

long z3=0xCCCCCC,;

char napis[]="zwykly _tekst";

printf("%d, %ld, %ld, %s",z1,z2,z3,napis);
\\wySwietla dane na ekranie

fprintf (strumien, "%d, %Ild, %Ild, %s",z1,z2,z3,napis);
\\ zapisuje dane do pliku tak samo jak na ekranie

fclose (strumien);
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Obstuga plikdw tekstowych - zapis

Funkcjeprinf(.) 1 fprinf(.) umozliwiajg
ustawienie minimalnej szerokosci pola oraz precyzji (ilosci
miejsc po przecinku) w wyswietlaniu liczb
zmiennoprzecinkowych:

float liczba=1.5673892;
printf ("«%fx\n",liczba);
/lwySwietla liczbe z domySlnymi ustawieniami
printf ("«%f10.3x\n",liczba);
printf ("«%f10.4x\n" ,liczba);
/lwySwietla liczbe na polu 10znakowym
z doktadnoScia do 3 miejsc po przecinku

wynik :
x1.56738x%
* 1.567x%
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Odczyt danych z pliku tekstowego (1)

Zatozmy ze mamy nastepujacy plik:

1,1.1
2,14.3
6,12.8

zawiera on w kazdej linii dwie liczby: catkowitg oraz
zmiennoprzecinkowa. Do wysSwietlenia pojedynczej linii na
ekranie stuzy wiec wzorzec:

"od, % "

Ten sam wzorzec stosuje sie do odczytu przy
wykorzystaniu funkcji scanf (. )
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Odczyt danych z pliku tekstowego(2)

FILE xstrumien;

int liczbal:;

float liczba?;

strumien = fopen(“Dane_txt.txt” ,"r+t”);

fscanf(strumien ,"\%d,\%f" ,&liczbal ,&liczba2);
\\odczyt pierwszej linii

fscanf(strumien,"\%d,\%f" ,&liczbal ,&liczba2);
\\odczyt drugiej linii

fclose (strumien);
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Wykorzystanie strumieni (1)

. Tworzony jest strumien

2. Strumieh dowigzywany jest do pliku

. zapis 1 odczyt z pliku odbywa sie za pomoca
operatorow «,»

. strumien jest zamykany
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Wykorzystanie strumieni (2)

Dostep do pliku tekstowego jest rowniez mozliwy
analogicznie jak dla cin | cout.

Dla czytania i zapisu z pliku wykorzystuje sie strumien typu
fstream

fstream strumien_pliku("nazwa_pliku", tryb);
Tryb okresla czy plik bedzie otwierany do zapisu i odczytu:
| 0S: .1 n - otwarcie do odczytu
| 0S: . out - otwarcie do zapisu

| 0S: . app - otwarcie do zapisu na koncu istniejgcego
pliku

| 0S: .1 n|ios::out -otwarcie do zapisu i odczytu
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Wykorzystanie strumieni (2)

fstream strumien("plik_str.txt",ios::out);
int z1=5;
long z2=8;
long z3=0xCCCCCC,;
char napis[]="zwykly _tekst";
Il zapis
strumien<<zl<<" K "<<z2<<" [ "<<z3<<" ,"<<napis;
strumien.close (); //zamkniecie strumienia
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Wykorzystanie strumieni -
manipulatory (1)

Manipulatory umozliwiaja modyfikowanie sposobu
wySwietlania danych:

Zmiana formatu wyswietlania:
hex - wySwietlanie liczby w formie szesnastkowe]
oct - wySwietlanie liczby w formie 6semkowej
dec - wysSwietlanie liczby w formie dziesietnej

int z1=193;
strumien<<zl<<" K "<<hex<<zl<<"  "<<oct<<zl:
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Wykorzystanie strumieni -
manipulatory (2)

Precyzja

float a=10.56789;
strumien<<setprecision(3)<<a;
// ustawia nowg precyzje wySwietlania

SzerokoSc pola

int z1=67;
strumien<<’(’'<<setw(l0)<<a<<'’) ’'<<endl;
//umieszcza a w polu 10 znakowym

Wypetnienie pustych miejsc w polu

strumien<<’(’'<<setw(l0)<<setfill ('#’')<<a<<’) '<<endl;
/lumieszcza ’'a’ w polu 10 znakowym, puste miejsca wypet

znakiem '#°’
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Pozycja w strumieniu

Aby uzyskac dostep do okreSlonej danej znajdujgcej sie
wewnatrz pliku, bez koniecznosci czytania wszystkich
elementow poprzedzajacych, nalezy ustawiC potozenie w
strumieniu na miejsce w ktérym sie ona znajduje:
Uzyskanie informacji o aktualnym potozeniu:

int pos=strumien.tellp ();

przesuniecie potozenia w strumieniu do pozycji
wzgledem poczatku strumienia:

strumien.seekp(100);

[/ przesuwa pozycje w strumieniu o 100 bajtow od poczatktl
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Pozycja w strumieniu

przesuniecie potozenia w strumieniu do pozycj
wzgledem poczatku, aktualnej pozycji lub konca
strumienia:

strumien.seekp(100,seek_dir);
[/ przesuwa pozycje w strumieniu o 100 bajtow od poczatku
kohca lub pozycji aktualnej

gdzie seek dir moze wynosic:
l0S::beg - potozenie wzgledem poczatku pliku
l0s::.cur - potozenie wzgledem aktualnego
potozenia
l0s::end - potozenie wzgledem kohca pliku
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